Поурочное планирование в основной школе на 9-й класс в объеме 68 часов
	Номер урока
	Номер темы в 
	Название темы
	Количество часов
	дата

	
	
	
	Занятия в классе
	Самост работа
	По плану
	фактически

	
	
	
	Всего
	Некомпьютерном
	Компьютерном (практика)
	
	
	

	
	Учебник
	Практикум
	Задачник
	Программа
	
	
	
	
	
	
	

	9-Й КЛАСС

	Часть 1. Информационная картина мира

	1/1
	1, 2
	
	
	1.1, 1.2
	Понятие об информации. Представление информации
	1
	1
	-
	
	
	

	2/2
	3, 4
	
	
	1.3, 1.4
	Информационная деятельность человека. Информационные процессы
	1
	1
	
	
	
	

	3/3
	5
	
	
	1.5
	Информационные основы процессов управления
	1
	1
	-
	
	
	

	
	6
	
	
	1.6
	Представление об объектах окружающего мира
	2
	2
	
	
	
	

	4/4
	
	
	
	
	Понятие, свойства и параметры объекта.
	1
	1
	-
	
	
	

	5/5
	
	
	
	
	Действия как характеристика объекта.
	1
	1
	-
	
	
	

	
	7
	
	
	1.7
	Информационная модель объекта
	2
	2
	-
	
	
	

	6/6
	7.17.3
	
	
	
	Понятие модели. Информационная модель объекта
	
	1
	
	
	
	

	7/7
	
	
	
	
	Примеры информационных моделей объектов
	
	1
	
	
	
	

	8/8
	11
	
	
	1.10
	Основные этапы моделирования
	1
	1
	
	
	
	

	
	
	
	1
	1.11
	Моделирование в среде графического редактора
	4
	
	4
	
	
	

	9/9
	
	
	
	
	Моделирование геометрических операций и фигур.
	1
	-
	1
	
	
	

	10/10
	
	
	
	
	Моделирование паркета.
	1
	-
	1
	
	
	

	11/11
	
	
	
	
	Компьютерное конструирование из мозаики.
	1
	-
	1
	
	
	

	12/12
	
	
	
	
	Моделирование плана местности. 
	1
	-
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	1.12
	Моделирование в среде текстового процессора
	2
	
	2
	
	
	

	13/13
	
	
	
	
	Моделирование составных документов.
	1
	-
	1
	
	
	

	14/14
	
	
	
	
	Структурные модели: таблица, схема, блок-схема, структура деловых документов.
	1
	-
	1
	
	
	

	15/15
	9
	
	
	1.8
	Основы классификации (объектов)
	1
	1
	
	
	
	

	16/16
	10
	
	
	1.9
	Классификация моделей
	1
	1
	
	
	
	

	17/17
	
	
	
	
	Зачетный урок
	1
	1
	
	
	
	

	

	
	
	
	
	Итого по части 1:
	17
	11
	6
	
	
	

	Номер урока
	Номер темы в 
	Название темы
	Количество часов
	дата

	
	
	
	Занятия в классе
	Самост работа
	По плану
	фактически

	
	
	
	Всего
	Некомпьютерном
	Компьютерном (практика)
	
	
	

	
	Учебник
	Практикум
	Задачник
	Программа
	
	
	
	
	
	
	

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий

	
	8.1 - 8.2
	
	
	2.1
	Основы алгоритмизации
	6
	6
	
	
	
	

	17/1/1
	
	
	
	
	Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов
	1
	1
	
	
	
	

	18/2/2
	
	
	
	
	Формы представления алгоритма Виды алгоритмов
	1
	1
	
	
	
	

	19/3/3
	
	
	
	
	Линейные алгоритмы
	1
	1
	
	
	
	

	20/4/4
	
	
	
	
	Разветвляющийся алгоритм.
	1
	1
	
	
	
	

	21/5/5
	
	
	
	
	Циклический алгоритм.
	1
	1
	
	
	
	

	22/6/6
	
	
	
	
	Вспомогательный алгоритм
	1
	1
	
	
	
	

	
	13.4
	
	
	2.2
	Представление о программе. Классификация программ
	2
	2
	
	
	
	

	23/7/1
	
	
	
	
	Исполнитель алгоритма. Понятие программы.
	1
	1
	
	
	
	

	24/8/2
	
	
	
	
	Подход к созданию программы.
	1
	1
	
	
	
	

	
	14, 15
	
	
	2.3, 2.4
	Системная среда Windows. Общая характеристика прикладной среды
	6
	1
	5
	
	
	

	25/9/1
	14.1
	
	
	
	Назначение системной среды Windows.
	1
	1
	-
	
	
	

	26/10/2
	14.2,14.3
	
	
	
	Представление о файле и папке.
	1
	-
	1
	
	
	

	27/11/3
	14.4
	
	
	
	Программа Проводник.
	1
	-
	1
	
	
	

	28/12/4
	14.5
	
	
	
	Графический интерфейс и его объекты.
	1
	-
	1
	
	
	

	29/13/5
	14.6, 14.7
	
	
	
	Приложение и документ. Организация обмена данными.
	1
	-
	1
	
	
	

	30/14/6
	2.4
	
	
	
	Общая характеристика прикладной среды
	1
	-
	1
	
	
	

	
	
	2
	
	2.5
	Прикладная среда графического редактора Paint
	4
	1
	3
	
	
	

	31/15/1
	
	
	
	
	Назначение и основные функции графического редактора.
	1
	1
	
	
	
	

	32/16/2
	
	
	
	
	Построение изображения с использованием различных графических примитивов в Paint.
	1
	-
	1
	
	
	

	33/17/3
	
	
	
	
	Создание и редактирования рисунка.
	1
	-
	1
	
	
	

	34/18/4
	
	
	
	
	Создание и редактирования рисунка с текстом
	1
	-
	1
	
	
	

	
	
	3
	
	
	Прикладная среда текстового процессора Word
	6
	1
	5
	
	
	

	35/19/1
	
	
	
	
	Назначение и основные функции текстового редактора.
	1
	1
	-
	
	
	

	36/20/2
	
	
	
	
	Ввод текста. Редактирование готового текста.
	1
	-
	1
	
	
	

	37/21/3
	
	
	
	
	Форматирование текста.
	1
	-
	1
	
	
	

	38/22/4
	
	
	
	
	Работа с фрагментами текста.
	1
	-
	1
	
	
	

	39/23/5
	
	
	
	
	Работа со шрифтами.
	1
	-
	1
	
	
	

	40/24/6
	
	
	
	
	Вставка графических объектов.
	1
	-
	1
	
	
	

	
	
	4
	
	2.7
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	6
	1
	5
	
	
	

	41/25/1
	
	
	
	
	Назначение и основные функции электронных таблиц.
	1
	1
	-
	
	
	

	42/26/2
	
	
	
	
	Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы
	1
	-
	1
	
	
	

	43/27/3
	
	
	
	
	Создание и редактирование документа в среде табличного документа.
	1
	-
	1
	
	
	

	44/28/4
	
	
	
	
	Форматирование табличного документа.
	1
	-
	1
	
	
	

	45/29/5
	
	
	
	
	Правила записи формул и функций.
	1
	-
	1
	
	
	

	46/30/6
	
	
	
	
	Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.
	1
	-
	1
	
	
	

	
	
	5
	
	2.8
	Система управления базой данных Access
	
	
	
	
	
	

	47/31/1
	
	
	
	
	Объекты базы данных. Классификация и назначение инструментов СУБД
	1
	-
	1
	
	
	

	48/32/2
	
	
	
	
	Инструменты СУБД для работы с записями, полями, обработка данных, вывода данных.
	1
	1
	-
	
	
	

	49/33/3
	
	
	
	
	Создание структуры базы данных и заполнение ее данными.
	1
	-
	1
	
	
	

	50/34/4
	
	
	
	
	Редактирование структуры базы данных.
	1
	-
	1
	
	
	

	51/35/5
	
	
	
	
	Технология поиска и замены данных, сортировка, группировка, фильтрация.
	1
	-
	1
	
	
	

	52/36/6
	
	
	
	
	Форматирование полей базы данных
	1
	-
	1
	
	
	

	
	
	6
	
	2.9
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	4
	1
	3
	
	
	

	53/37/1
	
	
	
	
	Возможности Интернета
	1
	1
	-
	
	
	

	54/38/2
	
	
	
	
	Среда браузера Internet Explorer
	1
	-
	1
	
	
	

	55/39/3
	
	
	
	
	Поиск информации в Интернете
	1
	-
	1
	
	
	

	56/40/4
	
	
	
	
	Мир электронной почты
	1
	-
	1
	
	
	

	57/41/1
	
	
	
	
	Зачетный урок
	1
	1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Итого по части 2:
	41
	
	
	
	
	


	Номер урока
	Номер темы в 
	Название темы
	Количество часов
	дата

	
	
	
	Занятия в классе
	Самост работа
	По плану
	фактически

	
	
	
	Всего
	Некомпьютерном
	Компьютерном (практика)
	
	
	

	
	Учебник
	Практикум
	Задачник
	Программа
	
	
	
	
	
	
	

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий

	59/1/1
	
	
	
	
	Компьютер как средство обработки информации. Представление о микропроцессоре
	1
	1
	
	
	
	

	60/2/1
	
	
	
	
	Устройства памяти
	1
	1
	
	
	
	

	61/3/1
	
	
	
	
	Устройства ввода информации. Устройства вывода информации.
	1
	1
	
	
	
	

	62/4/2
	21
	
	
	3.5
	Взаимодействие устройств компьютера
	1
	1
	-
	1
	
	

	
	23
	
	
	3.8
	Логические основы построения компьютера
	3
	3
	
	
	
	

	63/5/1
	
	
	
	
	Основные понятия алгебры логики. Логические выражения и логические операции
	1
	1
	-
	
	
	

	64/6/1
	
	
	
	
	Составление таблиц истинности по логической формуле
	1
	1
	-
	
	
	

	65/7/1
	
	
	
	
	Логические элементы и основные логические устройства компьютера
	1
	1
	-
	
	
	

	66/8/1
	
	
	
	
	История развития компьютерной техники. Классификация компьютеров по функциональным возможностям
	1
	1
	
	
	
	

	67/9
	
	
	
	
	Зачетный урок
	1
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Итого по части 3
	9
	9
	
	9
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	68
	
	
	
	
	Итоговый урок
	1
	1
	
	1
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Итого за учебный год
	68
	
	
	
	
	


